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1. Podsumowanie

Niniejszy raport stanowi podsumowanie warsztatow przeprowadzonych w ramach hackathonu
SUSTAINABLE CROSSBORDER SOLUTIONS w dniach 9-11 maja 2025 r. w Zittau i zawiera koncepcje
opracowane podczas tego wydarzenia, a takze ich rozwiniecia, ktére pojawity sie od tego czasu.
Niektérzy uczestnicy hackathonu pracowali w mieszanych zespotach miedzynarodowych, ktére
uwzgledniaty aspekty spoteczne, gospodarcze, technologiczne, ekologiczne i kulturowe. Celem
poszczegdlnych zespotéw byto stworzenie koncepcji lub prototypu.

2. Opis zadania

Podczas hackathonu zespoty uczestnikdéw, w tym studenci z rézinych kierunkéw i inne osoby
zainteresowane z Dolnego Slaska i Saksonii, wspétpracowaty z firmami, instytucjami badawczymi
i podmiotami regionalnymi nad wyzwaniami zwigzanymi ze zréwnowazong transformacjg
energetyczng w regionie, w celu opracowania réinych rozwigzan. Konkretne wyzwania zostaty
zidentyfikowane przez partneréw projektu w oparciu o problemy wystepujgce w regionie. Wyniki pracy
uczestnikéw (gtéwnie studentéw) doprowadzity do powstania koncepcji lub prototypu. W kilku
przypadkach byty one dalej rozwijane przy wsparciu partneréw projektu.

Potrzeba opracowania koncepcji rozwoju dla regionu na tréjstyku granic wynika z wyzwan zwigzanych
z niezbedng transformacjg zréwnowazonego rozwoju regionu.

Wykorzystanie potencjatu regionu, zgodnie z zasadami zréwnowazonego rozwoju, pozwala na
zaproponowanie rozwigzan, ktére zostang przedtozone w formie raportu podmiotom
odpowiedzialnym za rozwdj regionalny na poziomie lokalnym (gmina, powiat) i regionalnym (samorzad
wojewddztwa, samorzad regionalny).

Trzy filary zréwnowazonego rozwoju (ekonomiczny, ekologiczny i spoteczny) zostaty wziete pod uwage
zaréwno podczas opracowywania zadan na warsztatach, jak i w dalszym rozwoju koncepcji.



W czasie samego hackathonu podstawowe zasady, pomysty i impulsy do stworzenia produktu zostaty
nakreslone w formie wspomnianego ,technicznego lub spotecznego hacka” (prototyp, koncepcja).
Wyniki te zostaty nastepnie rozwiniete i sfinalizowane przez wybranych zwyciezcéw hackathonu, przy
wsparciu partneréw projektu.

3. Opracowywanie koncepcji i prototypow w ramach hackathonu

Miedzynarodowy hackathon SUSTAINABLE CROSSBORDER SOLUTIONS odbyt sie w dniach 9-11 majaw
kampusie Szkoty Wyziszej Zittau/Gorlitz. 20 mtodych duchem ludzi (gtéwnie z naszego regionu na
tréjstyku  granic) majsterkowato, programowato i opracowywato koncepcje, prototypy
i makiety — w skrécie: praktyczne rozwigzania dla wyzwan stojgcych przed firmami, uczelniami,
stowarzyszeniami i samorzgdami. Pomysty te, w prawie wszystkich przypadkach, mozna przenies¢ do
réznych miejsc w naszym regionie na tréjstyku granic.

Wsréd uczestnikdw znalezli sie studenci matematyki z Uniwersytetu Wroctawskiego, czescy studenci
specjalizujgcy sie w cyberbezpieczenstwie, mitode kobiety i mezczyzni z Czech, Polski
i Niemiec z kierunkéw takich jak projektowanie, automatyka, ekologia i ochrona srodowiska oraz
analityka ekonomiczna. Rdéznorodno$é dyscyplin i pochodzenia, a takie barwna mieszanka
umiejetnosci miekkich i zainteresowan umozliwity realizacje czesciowo wybitnych, a w kazdym razie
ciekawych i praktycznych rozwigzan.

W piatek, pierwszego dnia 48-godzinnego wyzwania, zaprezentowanych zostato 8 studiow przypadku
- przez Spotke Rozwoju Miasta (Stadtentwicklungsgesellschaft) Zittau, partneréw projektu L&T Arnio
i GEDES e.V., PerspektiveArbeit Lausitz, polsko-niemieckg firme Pundmann, a takze organizacje
pozytku publicznego z regionu i projekt uniwersytecki ,Jugend bewegt Region” (Mtfodziez porusza
region). Zainspirowani porannymi warsztatami prototypowania i myslenia projektowego, mtodzi
hakerzy byli bardzo zmotywowani do zajecia sie takimi tematami, jak rozwigzania agro-PV dla
ciggnikow elektrycznych, wykorzystanie fotowoltaiki na staréwce w Zittau, btekitno-zielona
infrastruktura z aspektami ochrony przeciwpowodziowej i podnoszenie $wiadomosci na temat
réoznorodnosci biologicznej wzdtuz rzeki Mandau (cz. Mandava), energooszczedne rozwigzania
chatbotowe RAG dla szkét wyzszych i firm w regionie na tréjstyku granic, rower towarowy (cargo)
zasilany w 100% energia stoneczng, a takze platforma internetowa umozliwiajgca mtodym ludziom
uczestnictwo i wymiane w kontekscie zmian strukturalnych oraz opracowywanie innowacyjnych
rozwigzan.

Podczas ceremonii wreczenia nagréod w niedzielne popotudnie, w Celsiuz szczegdlnie doceniono
prezentacje rozwigzania programistycznego dla aplikacji edukacyjnej dla koryta rzeki w naszym
regionie na tréjstyku granic, z systemem ostrzegania przed powodzig. Kolejne nagrody zostaty
przyznane m.in. za zgodng z wymogami konserwatora zabytkéw integracje paneli fotowoltaicznych na
dachach budynkéw starowki w Zittau oraz inteligentne narzedzie rolnicze do wymiarowania
i prognozowania wykorzystania PV dla elektromobilnosci w rolnictwie.



Zaprezentowane zostaty ponizsze koncepcje i prototypy:

» FlowApp
Zespot 4 mtodych mezczyzn z Polski, a takze mtoda kobieta studiujgca w Libercu, opracowali platforme
gamingowg, aby poprzez interaktywng gre edukowac ludzi na temat wyzwan srodowiskowych
zwigzanych z rzeka Mandau.

Gra przypomina interaktywne podchody w celu poznania rzeki Mandau (mozna jg wykorzystac takze
w przypadku innych rzek, ktére majg podobne powigzanie z miastem) i jest sterowana za pomoca
aplikacji.

Celem pomystodawcy studium przypadku, Stadtentwicklungsgesellschaft Zittau, byto wspieranie
zrownowazonego i aktywnego zaangazowania mtodych ludzi, podniesienie jakosci pobytu i wartosci
rekreacyjnej regionu oraz wigczenie tematéw ekologicznych, takich jak adaptacja do klimatu, ochrona
przeciwpowodziowa i ochrona przyrody do przysztych koncepcji rozwoju. Jednoczesnie aplikacja jest
przydatna do edukacji ekologicznej i uwrazliwienia na aktualne wyzwania ekologiczne.

Zdjecie nr 1 — Zespot w trakcie pracy

» Agrion

Dwdch czeskich studentéw pracowato nad aplikacjg dla cyfrowego rolnictwa — i opracowato AGRION,
kompleksowy system dla rolnikéw. Zgodnie z zyczeniem pomystodawcy studium przypadku - GEDES
e.V., aplikacja na jednej platformie tgczy fotowoltaike, ciggniki elektryczne i inteligentne planowanie
upraw. Aplikacja dziata w jezyku niemieckim, polskim i czeskim. Celem byto uczynienie rolnictwa
bardziej wydajnym, zrownowazonym i ekonomicznym. Koszty paliwa stanowia obecnie okoto 30%
wydatkéw w rolnictwie — i wtasnie w tym zakresie dziata oprogramowanie. Pie¢ powigzanych ze soba
modutéw zapewnia inteligentne zarzadzanie energia (dostepnos¢ energii z systemdéw fotowoltaicznych
i zapotrzebowanie na energie ciggnikdw elektrycznych oraz cate planowanie operacyjne s3
zharmonizowane), precyzyjne planowanie rozmieszczenia i decyzje oparte na danych. Centralny panel
uzytkownika ftaczy wszystkie funkcje w przyjaznym dla uzytkownika interfejsie, ktéry zostat
opracowany specjalnie dla rolnikdw. System analizuje dane pogodowe, prognozuje wydajnos¢
energetyczng i daje konkretne zalecenia dotyczace dziatan. Umozliwia to rolnikom nie tylko obnizenie
kosztédw operacyjnych, ale takze wprowadzanie do sieci nadwyzek energii i generowanie dodatkowych
przychoddéw.



Zdjecie nr 2 — Zespot programuje

» FrameUp — Adaptowalne ramy solarne dla zabytkowych dachéw

Zespot sktadajacy sie z 3 studentek z Polski opracowat lekki, modutowy system rusztowan metalowych,
ktory ptynnie integruje panele solarne z zabytkowymi dachami, bez uszczerbku dla ich struktury i
charakteru wizualnego. Kazda rama jest dostosowana do geometrii i cech architektonicznych danego
dachu.

Frame Up wykracza poza czystg funkcjonalno$é. System umozliwia dopasowanie estetyczne — na
przyktad poprzez odtwarzanie tradycyjnych wzoréw dachéwek w kontrastujgcych kolorach lub
dopasowanie koloru do istniejgcych powierzchni dachéw. Mozliwe sg réwniez celowe kontrasty
kolorystyczne, aby dachy byly widoczne jako charakterystyczne akcenty miejskie — szczegdlnie
w regionach transgranicznych, takich jak polsko-niemiecko-czeski tréjstyk granic.

Zostaty stworzone pierwsze modele 3D i wizualizacje, aby pokaza¢, w jaki sposdb energia odnawialna
moze by¢ potaczona z dziedzictwem architektonicznym. Projekt reprezentuje ,solar equity” — zasade,
ze mieszkancy zabytkowych centrow miast mogg réowniez aktywnie uczestniczy¢ w transformacji
energetycznej i staé¢ sie widocznym elementem zréwnowazonej przysztosci miejskiej. Takze tutaj
pomystodawcg studium przypadku byta spotka Stadtentwicklungsgesellschaft Zittau.



Zdjecie nr 2 — Zespot prezentuje FrameUp przy pomocy modeli wydrukowanych w technologii druku 3D

> Chatbot

Studium przypadku zaproponowane przez PerspektiveArbeit Lausitz (PAL) oraz Arnio GmbH stanowito
idealne wyzwanie dla wspétpracy transgranicznej miedzy Niemcami, Polskg i Czechami.

Oprécz wymagan studium przypadku, polski student z wszechstronnymi umiejetno$ciami jezykowymi,
w ramach $cistej wspoétpracy z partnerami SCO-TTi i Arnio GmbH, opracowat nowe podejscie w celu
udoskonalenia wskazowek dla uzytkownika i modutowe] integracji specjalistycznych tresci. Skupit sie
nie tylko na technicznym wdrozeniu, ale takze na praktycznej wartosci dodanej takiego systemu dla
szkét wyzszych i firm regionalnych. Rezultatem byta funkcjonalna koncepcja demonstracyjna, ktéra
taczyta kluczowe kryteria, takie jak efektywnos¢ energetyczna, wielojezycznos$¢ i zorientowanie na
uzytkownika.

Nawet jesli nie kazdy szczegdt mdégt by¢ w petni dopracowany technicznie, na pierwszym planie
znajdowato sie innowacyjne podejscie do rozwigzania.

> Herelam

Dwdch pracujacych juz zawodowo uczestnikdw z Niemiec/Maroka i Polski podjeto wyzwanie Here I am.
Studium przypadku jest wynikiem pracy nad projektem ,, Youth vision action”, tréjnarodowego projektu
mtodziezowego Szkoty Wyzszej Zittau/Gorlitz.

Studium przypadku dotyczyto pytania, w jaki sposdb mtodzi ludzie w wieku od 13 do 17 lat z tréjstyku
granic Niemcy—Polska—Czechy mogg nawigzaé ze sobg lepszy kontakt i uwrazliwic sie na takie tematy,
jak demokracja, polityka i zrozumienie kulturowe z wykorzystaniem elementu zabawy — bez
odczuwania tego jako tradycyjnej pracy edukacyjnej.

Celem byto wspieranie interakcji miedzy mtodymi ludZzmi z trzech krajow, pokonywanie barier
jezykowych i podnoszenie swiadomosci na temat wspdlnych zainteresowan. Nalezato zmniejszyc
potencjaty konfliktu, wspiera¢ wzajemne zrozumienie i umozliwi¢ doswiadczanie demokratycznych
sposobéw myslenia i znajdowania rozwigzan. Podstawg do tego jest wieloczeSciowa platforma
cyfrowa, ktoérej gtdwne elementy sktadajg sie z interaktywnej gry na telefon komérkowy, cyfrowego
narzedzia do rozwigzywania konfliktédw, kreatywnych mozliwosci nauki jezyka i regionalnego modutu z
chatem.



Gra na telefon zawiera wiedze krajoznawczg o trzech krajach — od prostych pytan o flagi lub odlegtosci
po bardziej ztozone zadania dotyczace literatury lub historii. W zaleznosci od poziomu, do
rozwigzywania zadan wymagana jest wspodtpraca z réowiesnikami z innego kraju. Korzystajgc ze
wspodlnej tablicy, mozna omawiac rzeczywiste sytuacje konfliktowe i opracowywac kreatywne
rozwigzania —w oparciu o rézne perspektywy i pochodzenie kulturowe.

Platforma oferuje rowniez proste, humorystyczne mozliwosci nauki jezyka, krétkie historie z ukrytymi
wiadomosciami i moderowany chat — z funkcja automatycznego ttumaczenia — aby umozliwi¢
bezpieczng, wielojezyczng komunikacje. Dwa razy w roku odbywajg sie obozy mtodziezowe, podczas
ktoérych wszystkie elementy platformy sg tgczone w prawdziwym zyciu —w ramach wspdlnego tematu,
takiego jak muzyka, ktéra nie zna granic.

Platforma jest skierowana bezposrednio do mtodych ludzi i jest reklamowana za posrednictwem
mediéw spotecznosciowych, takich jak Instagram, TikTok i Snapchat. Przed uruchomieniem bedzie
testowana wspdlnie z pedagogami i zawiera mechanizmy ochronne przed niewtfasciwymi
zachowaniami. Nie koncentruje sie na rywalizacji, ale na wspdlnej nauce i doswiadczaniu — podejsciu,
ktdre w dzisiejszej ztozonej rzeczywistosci jest bardziej potrzebne niz kiedykolwiek wczesnie;j.

» Solarny rower cargo

Czesko-polsko-niemiecki zespdt podjat wyzwanie stworzenia, w zaledwie dwa dni,
samowystarczalnego roweru towarowego (cargo) zasilanego energia stoneczna.

Trio wyprébowato rézne podejscia techniczne z wielkg ambicjg i duzg iloscig eksperymentéw. Praca
nad projektem byta bardzo zwawa, procesy kreatywno-chaotyczne i wysoce iteracyjne — w razie
watpliwosci wspierane przez narzedzia sztucznej inteligencji. Projektanci majstrowali, programowali
i wcigz na nowo podejmowali decyzje.

Rezultat mozna byto zobaczy¢: Po dwdch intensywnych dniach zasilany energig stoneczng rower cargo
byt faktycznie samowystarczalny. Doprowadzito to do najwazniejszego odkrycia dla pomystowego
zespotu... ,Nawet jesli jest (jeszcze) miejsce na ulepszenia w zakresie efektywnosci energetycznej: ,Sun
is shining for everyone - for free” (Storice swieci dla wszystkich - za darmo).

Imponujacy przyktad tego, co jest mozliwe, gdy potaczy sie wspdtprace miedzynarodowa, ciekawosé
techniczng i zrdwnowazone myslenie.

Zdjecie nr 3 — Prezentacja samowystarczalnego roweru cargo



Wsparcie i partnerzy

20 uczestnikdw hackathonu byto wspieranych przez mentoréw (technicznych i metodologicznych),
posrednikow jezykowych i kompetentnych mtodych treneréw z ,,Makerspace geistesblitz (Lobau lebt
e.V.)”. Do jury zaproszono przedstawicieli Uniwersytetu Wroctawskiego, Szkoty Wyzszej Zittau/Gorlitz,
cyfrowych Gérnych tuzyc oraz firm z regionu. Hackathonowi towarzyszyt réwniez przedstawiciel
regionalnej agencji ARR z Liberca. Chcielibysmy jeszcze raz podziekowaé WSZYSTKIM wspierajgcym,
uczestnikom i innym wspétpracujgcym osobom za ich zaangazowanie i umozliwienie realizacji tych 3
produktywnych dni, ktérych istotnym elementem byty wzajemny szacunek, fair play, réznorodnos¢ i
rado$¢. Ponadto, partner projektu KARR umozliwit nawigzanie dobrych kontaktéw
z polskimi studentami i wspart sukces wydarzenia szerokim zakresem pomocy w przypadku przeszkaod
administracyjnych.
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Zdjecie nr 4 - Wielkie podziekowania nalezq sie rowniez jury

4. Miejsce i organizacja

» Lokalizacja

Wybrane miejsca w Szkole Wyzszej Zittau/Goérlitz byly bardzo dobrze dostosowane do 3-dniowego
hackathonu. Dwupietrowy budynek uczelni oferowat wystarczajgcg liczbe pomieszczen oraz
wyposazenia technicznego do prezentacji, warsztatéw, pracy w matych grupach, a takze organizacji
przerw i positkéw. Pomieszczenia laboratorium Co-Creation-Labs Celsiuz znajdowaty sie w niewielkiej,
mozliwej do pokonania pieszo odlegtosci i oferowaty najnowoczesniejszy sprzet do prezentacji,
technologii symulacji i IT. Uczestnicy mieli mozliwos¢ zarezerwowania sobie sal w wybranym czasie,
aby wzmocnic¢ swdj proces twérczy dzieki wsparciu technicznemu i moderacyjnemu, a takze dobre;j
atmosferze.



Zdjecie nr 7 - Prezentacja studiow przypadku



Zdjecie nr 8 — Wymiana w przestrzeniach roboczych laboratorium Co-Creation-Lab Celsiuz — tutaj centrala

» Przebieg programu
Hackathon rozpoczat sie w pigtek 9 maja 2025 r. o godz. 14:00, a zakoniczyt w niedziele 11 maja
2025 r., po oficjalnym ogtoszeniu zwyciezcow.

W piatek, 9 maja, przed oficjalnym rozpoczeciem odbyty sie dwa warsztaty dla uczestnikéw:

- ,Design Thinking — Introduction in a problem solving approach focussed on user-needs and
creating innovative solutions” (Wprowadzenie do podejscia do rozwigzywania problemow
skoncentrowanego na potrzebach uzytkownikdw i tworzeniu innowacyjnych rozwiqzan)

- “Prototyping with Figma - How do make a Click-Dummy”

Uczestnicy przybyli na miejsce miedzy godzing 10.00 a 14.00 i mieli okazje zapoznac sie z lokalizacja,
innymi uczestnikami i metodami stosowanymi podczas warsztatow.

Oficjalne ogtoszenie studidw przypadku miato miejsce po przemodwieniu powitalnym i dwdch
prezentacjach - polskiego i czeskiego partnera wspotpracy.

Pomystodawcy (patrz nawiasy) studidw przypadku zaprezentowali osiem studidow przypadku:

- Narzedzie prognostyczne AGRI-PV (GEDES e.V)

- tadowanie energig stoneczng - praktyczne rozwigzanie dla roweréw cargo (dwukierunkowe
podejscie do magazynowania) (Kraut & Riben e.V.)

- Chatbot, przyjazny dla uzytkownika, RAG chatbot (Arnio)

- Tutaj jestem — platforma dla regionu na tréjstyku granic ("Youth Vision Action")

- Btekitno-zielona infrastruktura — koncepcja dla rzeki Mandau w zakresie ochrony
przeciwpowodziowej — jakoSci zycia — bioréznorodnosci (Stadtentwicklungsgesellschaft Zittau)

- Potencjat solarny starego miasta (Zittau, Bogatynia, Liberec) — Koncepcja & narzedzia
uzytkownika (KARR, Stadtentwicklungsgesellschaft Zittau)

- Zywno$¢ regionalna & logistyka — Koncepcja & dodatki potgczenia logistycznego przez API
(Openfoodnetwork.de)

- Sprzezone z czujnikami narzedzia uzytkownika do powietrznych wymiennikéw ciepta
w matych pomieszczeniach, takich jak mini-domki i kampery (Pundmann)



Po prezentacjach byta mozliwos¢ przedyskutowania tematéw przy 8 stolikach, doradztwa, rozmowy
z pomystodawcami studium przypadku i znalezienia potencjalnych partneréw do zespotu. Uczestnicy
byli szkoleni przez mentoréw. Zalecano im, aby tworzyli zespoty jak najbardziej interdyscyplinarne
i miedzynarodowe. Decyzje czesto opieraty sie przede wszystkim na zainteresowaniu tematem.

Od godziny 18:00 uczestnicy decydowali, z ktérymi kolegami z zespotu chcg pracowac i jaki temat
wybrali w zespole. Z kilkoma wyjgtkami, zespoty pozostaty w tym sktadzie do godziny 13:00
w niedziele (koniec godzin pracy hackathonu).

Wystartowato 21 uczestnikéw z Polski, Czech, Niemiec i innych krajéw europejskich. Nie utworzyty sie
zespoty dla dwéch tematéw: Zywnosé regionalna & logistyka — koncepcja & dodatki potqczenia
logistycznego za posrednictwem API (Openfoodnetwork.de) oraz Sprzezone z czujnikami narzedzia
uzytkownika do powietrznych wymiennikow ciepta w matych przestrzeniach, takich jak mini — domki
i kampery (Pundmann).

Natomiast Bfekitno-zielona infrastruktura — koncepcja dla rzeki Mandau w zakresie ochrony
przeciwpowodziowej — jakosci Zzycia — bioréznorodnosci (Stadtentwicklungsgesellschaft Zittau) zostata
wybrana przez trzy zespoty (wyniki prac jednego z trzech zespotdéw s3 szczegdétowo opisane
W niniejszym raporcie)

W niedziele, 11 maja 2025 r., o godzinie 13:00 rozpoczeta sie prezentacja wynikdéw osmiu zespotéw.
Cztery z oSmiu zespotdw zostaty uhonorowane za wybitng prace i miaty okazje zaprezentowac swoje
wyniki przed publicznoscia ztozong z ekspertéw w ramach Forum Przysztos$ci i Forum Energetycznego.
Wyniki  szeSciu z o$miu  zespotdéw  zostaty opublikowane na stronie  https://f-
m.hszg.de/kooperation/forschung/forschungsprojekte/interreg/hackathon-grenzraum-1/rueckblick-
und-resultate.

5. Ewaluacja hackathonu
W trakcie i po realizacja hackathonu przeprowadzono indywidualne rozmowy z uczestnikami,
mentorami i pomystodawcami studium przypadku. Zaowocowato to interesujgcymi wynikami, ktore sg
szczegOlnie istotne do planowania dalszych formatéw o podobnym charakterze, z t3 grupa docelowsq i
tematem, w okreslonym regionie.

» Lokalizacja, catering, organizacja
Wybrane miejsca Szkoty Wyzszej Zittau/Gorlitz wydawaty sie bardzo dobrze dostosowane do 3-
dniowego hackathonu. Szczegdlnie doceniono pomieszczenia laboratorium Co-Creation-Labs Celsiuz.

Zakwaterowanie zostato uznane za przyjemne i znajdowato sie w odlegtosci krétkiego spaceru.
Catering zostat oceniony bardzo pozytywnie.
Uczestnicy czuli sie bardzo dobrze zaopiekowani przez organizatoréw i mentordw.

Przestrzen ,,Makerspace” zostata dobrze przyjeta i pozytywnie oceniona.


https://f-m.hszg.de/kooperation/forschung/forschungsprojekte/interreg/hackathon-grenzraum-1/rueckblick-und-resultate
https://f-m.hszg.de/kooperation/forschung/forschungsprojekte/interreg/hackathon-grenzraum-1/rueckblick-und-resultate
https://f-m.hszg.de/kooperation/forschung/forschungsprojekte/interreg/hackathon-grenzraum-1/rueckblick-und-resultate

» Tematy, tresci
Niektérzy uczestnicy liczyli na wieksze wymagania programistyczne, inni chcieli mniej wyzwan
technicznych. Dla niektérych tematy byly zbyt ogdlne, a inni chcieli wiekszej swobody
w planowaniu przyktadow.

» Zespotyijezyk

Niektérym uczestnikom zalezato na bardziej miedzynarodowym sktadzie. Inne zespoty byty szczegélnie
zadowolone z nawigzania nowych kontaktédw. Podczas przerw miata réwniez miejsce dobra wymiana
miedzy zespotami. Prezentacje studidw przypadku i prototypédw byly czesto prowadzone w jezyku
ojczystym prelegentow i ttumaczone na jezyk polski/czeski/niemiecki. Jezykiem wykorzystywanym
podczas  warsztatbw i przerw (w  réznych  grupach) byt gléwnie  angielski.
W grupach mieszanych wsparcie zapewniali posrednicy jezykowi. Miato to na celu przezwyciezenie
barier jezykowych zwigzanych z tematem specjalistycznym i utatwienie przekazywania ztozonych
pomystow.

6. Prezentacja wynikéw
Zaledwie miesigc po hackathonie jego uczestnicy mieli okazje zaprezentowaé swoje wyniki. Po kilku
tygodniach od weekendowego hackathonu niektdre z nich byty juz udoskonalone. Kreatywne umysty
inspirowaty przedstawicieli firm, a takze przedstawicieli instytucji administracyjnych i edukacyjnych
podczas warsztatow, konferencji i w ramach stoisk informacyjnych na targach.

Kolejne prezentacje planowane sg w ramach miedzynarodowego Forum Kooperacji Firm w Polsce
w 2025 i 2026 roku.

Zespot projektowy jest w ciggtym kontakcie z partnerami sieciowymi z regionu na tréjstyku granic
i prawdopodobnie skorzysta z dalszych mozliwosci prezentacji w okresie trwania projektu.

e  Forum Przysztosci: 19 czerwca 2025 w Zittau (4 prezentacje)

e Forum Energetyczne: 24 czerwca 2025 w Bautzen (2 prezentacje)

e Strona internetowa (6 prezentacji)

e Miedzynarodowe Forum Kooperacji Firm w Karpaczu (planowane sg 2 prezentacje)

7. Udoskonalanie rozwigzan

» FlowApp
Po prawie czterech miesigcach projekt zostat kilkakrotnie ulepszony i osiggnat zupetnie nowy poziom.
Obecnie jest to w petni funkcjonalna strona internetowa z szeScioma mini-grami. Projekt zyskat spojny
wyglad i szczegdtows, udoskonalong narracje edukacyjng. Kazda stacja koncentruje sie na konkretnym
temacie, czy to wyjasniajac predkos¢ rzeki, podkreslajac korzysci ptynace z energii wodnej, czy tez
podnoszgc Swiadomosé na temat powodzi i zanieczyszczenia wody.

Od samego poczatku projekt byt  wspierany przez pomystodawce  Zittauer
Stadtentwicklungsgesellschaft mbH, ktory dostrzegt potencjat i pomadgt zespotowi rozwigzaé jedno
z najwiekszych wyzwan — zabezpieczenie finansowania na dalszy rozwdj. Dzieki temu wsparciu
aplikacja FlowApp przeszta do kolejnego etapu doskonalenia.



Poprawiony prototyp zostat opublikowany w potowie wrzesnia i obecnie prowadzone sg obserwacje,
czy sprawdza sie w praktyce. Nalezy rozwigza¢ klika problemdw technicznych, takich jak gromadzenie
danych i tworzenie kopii zapasowych gry. Po uzyskaniu odpowiednich informacji zwrotnych, aplikacja
FlowApp zostanie rozszerzona na inne czesci regionu na tréjstyku granic, gdzie problemy ekologiczne
w ciekach wodnych i wokét nich sg szczegdlnie istotne. Kraj Liberecki wyrazit juz duze zainteresowanie
wdrozeniem koncepcji na obszarach zagrozonych powodzig. Aby byto to mozliwe, zespdét nadal
poszukuje partneréw, firm lub instytucji gotowych dalej wspierac projekt
i wspotpracowac z mtodymi programistami.

Obecnie prototyp ma by¢ testowany w miejscu, w ktérym powstat projekt - w Saksonii, a doktadniej w
Zittau. Zespot wierzy, ze lokalni mieszkancy nie tylko beda sie dobrze bawié grajac w gry, ale takze
dowiedzg sie czegos o fizyce, wyzwaniach ekologicznych i historii regionu. FlowApp ma na celu
podniesienie $wiadomosci na temat kwestii Srodowiskowych, jednoczesnie tgczac ludzi w celu
odkrywania ich otoczenia, interakcji z naturg i stania sie czescig spotecznosci, ktéra troszczy sie
0 naszg wspalng przysztosc.

Prototyp zostat zaprezentowany 19 czerwca 2025 r. na Forum Przyszto$ci w Zittau oraz 24 czerwca na
Forum Energetycznym w Bautzen.

https://flowapp-
forked.pages.dev/?fbclid=lwY2xjawNYfjFleHRuA2FIbQIxMABicmIkETFUODJ3dFImUHpgSWJPdUZYAR7
TXFXSGhAGwqVg3FR425RT48cz99LkarRHIKkf-

sHwxcngMcNfbZaFHrCiZQ aem FDOWRjW39n10MBOGOjyl5Q

» Agrion
Dwodch mtodych uczestnikdw zaprezentowato swoje wyniki na Forum Przysztosci 19 czerwca 2025 r. w
Zittau oraz 24 czerwca na Forum Energetycznym w Bautzen i szczegétowo opracowato zintegrowane
narzedzie cyfrowe dla inteligentnego rolnictwa. Aplikacja AGRION faczy w sobie pie¢ modutéw, ktore
ze sobg wspdtpracuja:

Energy Hub (1) - Koordynacja produkcji energii stonecznej wraz z prognoza zapotrzebowania na
energie elektryczng

Fleet Manager (2) — Planowanie wykorzystania ciggnikéw elektrycznych w okresach najwiekszego
nastonecznienia

Field Planner (3) — Organizacja wszystkich prac rolniczych

Ponadto, pulpit uzytkownika wyswietla wszystkie istotne dane (4) w przyjaznym dla uzytkownika,
przejrzystym i tatwym do odczytania interfejsie. Za pomocg danych prognozy pogody mozina
optymalnie oszacowac¢ dostawy energii z systemu fotowoltaicznego do tadowania rolniczych pojazdéw
elektrycznych oraz osiggnac lepsze planowanie i wiekszg efektywnosc (5).

Na stronie https://agrion.meui.cz/dashboard mozna zobaczyé panel uzytkownika w akcji. Produkcja
energii jest wyswietlana na przejrzystych, prostych wykresach. System zaleca najlepsze czasy dla
réznych zadan rolniczych w oparciu o dostepng energie. Plany sg automatycznie dostosowywane, gdy

zmienia sie pogoda. System uczy sie na podstawie rzeczywistych wynikéw i poprawia prognozy
z sezonu na sezon, aby dopasowac je do indywidualnych potrzeb gospodarstwa.

Programisci majg nadzieje, ze przyniesie to oszczednosci paliwa na poziomie 70% w pordéwnaniu
z tradycyjnym rolnictwem. W przypadku gospodarstwa o powierzchni 15 hektaréw gruntow ornych (w


https://flowapp-forked.pages.dev/?fbclid=IwY2xjawNYfjFleHRuA2FlbQIxMABicmlkETFUODJ3dFlmUHpqSWJPdUZYAR7TXFXSGhAGwqVg3FR425RT48cz99LkarRH9Kkf-sHwxcnqMcNfbZaFHrCjZQ_aem_FD0WRjW39n10MB0GOjyI5Q
https://flowapp-forked.pages.dev/?fbclid=IwY2xjawNYfjFleHRuA2FlbQIxMABicmlkETFUODJ3dFlmUHpqSWJPdUZYAR7TXFXSGhAGwqVg3FR425RT48cz99LkarRH9Kkf-sHwxcnqMcNfbZaFHrCjZQ_aem_FD0WRjW39n10MB0GOjyI5Q
https://flowapp-forked.pages.dev/?fbclid=IwY2xjawNYfjFleHRuA2FlbQIxMABicmlkETFUODJ3dFlmUHpqSWJPdUZYAR7TXFXSGhAGwqVg3FR425RT48cz99LkarRH9Kkf-sHwxcnqMcNfbZaFHrCjZQ_aem_FD0WRjW39n10MB0GOjyI5Q
https://flowapp-forked.pages.dev/?fbclid=IwY2xjawNYfjFleHRuA2FlbQIxMABicmlkETFUODJ3dFlmUHpqSWJPdUZYAR7TXFXSGhAGwqVg3FR425RT48cz99LkarRH9Kkf-sHwxcnqMcNfbZaFHrCjZQ_aem_FD0WRjW39n10MB0GOjyI5Q
https://agrion.meui.cz/dashboard

potgczeniu z Agri-PV) spodziewane sg oszczednosci w wysokosci okoto 15 000 euro rocznie. Wedtug
obliczen programistéw inwestycja zwraca sie w mniej niz 7 lat.

W tym samym czasie pomystodawcy studium przypadku GEDES e.V. poczynili dalsze postepy
w projektowaniu e-ciggnika. Pochodzacy z produkcji seryjnej ciggnik z silnikiem wysokopreznym zostat
przeksztatcony w ciggnik elektryczny z technologig dwusilnikowg. Wymagato to dodania ramy nosnej,
ktdra integruje dwa silniki elektryczne. Obecnie trwa faza testéw i optymalizacji — zmodyfikowany i
zoptymalizowany prototyp zostanie zaprezentowany do konca 2025 r. Aplikacja AGRION bedzie
dostepna do indywidualnych  dostosowan, jesli zostanie osiggniete  porozumienie
z mtodymi programistami (meui.cz). Im lepsza dostepnos¢ zrédet danych, tym bardziej efektywnie
i precyzyjnie mozna wykorzystad to narzedzie.

Ponadto, potgczenie w sie¢ z innymi urzadzeniami moze zoptymalizowaé wymiane danych i wspieraé
zrbwnowazone i inteligentne rolnictwo.

» Chatbot
Podczas koricowej prezentacji hackathonu chatbot byt w stanie odpowiedzieé na pytania dotyczgce
uczelni. Udzielat satysfakcjonujgcych odpowiedzi i mdégt by¢ przydatny dla nowych kandydatow.
Pojawity sie jednak problemy z konwersacjg w innych jezykach, a ilos¢ informacji, na ktérych bazowat
bot, byta ograniczona i prawdopodobnie niekompletna.

Przyczyny napotkanych problemoéw zostaty zidentyfikowane po hackathonie. Mozliwosci jezykowe
chatbota mozna poprawié poprzez zmiane bazy danych naukowych, na ktérej chat pracuje. Zmiana
tresci na jezyk angielski i wykorzystanie mozliwosci ttumaczenia chatbota (zaréwno dla pytan, jak
i odpowiedzi) doprowadzity do osiggniecia znacznie lepszych wynikdéw, poniewaz jest to powszechna
i zalecana technika stosowana przy innych rozwigzaniach. Ponadto ,archiwum” bota zostato
rozszerzone, aby przechowywac wiecej informacji istotnych dla uzytkownikéw. Zmiana ta zostata
zweryfikowana poprzez szeroko zakrojone testy za pomocg narzedzia open source opracowanego dla
takich przypadkéw. Umozliwito to okreslenie jakosci odpowiedzi i potencjalnego ,hakowania”
chatbota, co pokazato, ktdre aspekty rozwigzania wymagajg zmiany.

Niektére z tych dziatan zostaty omdéwione PerspektiveArbeit Lausitz (PAL) i Arnio GmbH oraz
zaprezentowane. Dalszy rozwdj bedzie wymagat rozmdéw z pracownikami uniwersytetu w celu zebrania
aktualnych informacji, ktérych bot powinien sie nauczyé.

Programista jest bardzo zainteresowany dalszg pracg nad tym prototypem, poniewaz jest on zwigzany
z jego kierunkiem studidow i moze przynies¢ wiele korzysci dla regionu na tréjstyku granic. Mégtby
uprosci¢ pozyskiwanie informacji w wielu miejscach, w ktérych ludzie z regionu na tréjstyku granic
maja obecnie trudnosci z komunikacja.

https://pal.webspace.tu-dresden.de/2025/09/15/in-48-stunden-die-welt-veraendern/

» Solarny rower cargo
Drugi poziom optymalizacji zostat przeprowadzony na poczatku wrzesnia, a rower cargo jest teraz
w petni samowystarczalny. Istniejg rdwniez opcje mobilnego podtgczenia na przyktad mtynka do zboza,
urzadzenia do robienia smoothie, blendera i gtosnika i/lub kolorofonéw LED. Energia stoneczna jest
wystarczajgca do codziennych podrdzy latem — niezaleznie od sieci energetycznej. Ten prototyp jest
dowodem odwagi, ciekawosci rozwigzan technicznych i stanowi przyjazng dla srodowiska opcje
mobilnosci na obszarach miejskich.


https://pal.webspace.tu-dresden.de/2025/09/15/in-48-stunden-die-welt-veraendern/

8. Koncepcja rozwoju
Za pomocy dalej rozwijanych prototypéw/koncepcji dostarczamy cenne przyktady dla koncepcji
rozwoju, ktéra wnosi informacyjny i stymulujgcy wktad w zréwnowazong i energetyczng transformacje
regionu projektowego.

Wykorzystanie odnawialnych Zrédet energii, zrbwnowazone rozwigzania mobilnosci dla obszaréw
wiejskich, zréownowazone, energooszczedne rozwigzania dla rolnictwa, wzmacnianie wymiany
miedzykulturowej i podnoszenie swiadomosci na temat demokracji, polityki i zrozumienia kulturowego
wsrdd mtodych ludzi na tréjstyku granic, a takze wzmacnianie swiadomosci ekologicznej w kontekscie
ekologii wody i ochrony przeciwpowodziowej zostaty omdwione, przeanalizowane
i przygotowane w ramach studidw przypadku - za pomoca rozwigzan koncepcyjnych, makiet i aplikacji
dla spoteczenstwa, firm i instytucji edukacyjnych w regionie na tréjstyku granic (i poza nim). Ponadto,
opracowano przysztosciowg koncepcje chatbota, ktéra taczyta kluczowe kryteria, takie jak efektywnos¢
energetyczna, wielojezycznosé i zorientowanie na uzytkownika.

Wyniki (dalej rozwijane) beda teraz prezentowane osobom odpowiedzialnym za rozwdj regionu -
zaréwno na poziomie lokalnym (wtadze gminne i powiatowe), jak i regionalnym (Urzad Marszatkowski,
samorzad regionalny) w ramach rozméw indywidualnych lub wydarzen organizowanych przez
partnerdw i publikowanych na stronie internetowej projektu. Dotychczasowe prezentacje w Saksonii
na poziomie regionalnym i dla regionu na tréjstyku Polska-Czechy-Niemcy zostaty przedstawione w
rozdziale Prezentacja wynikdw. Kolejne mozliwosci daje miedzynarodowe Forum Kooperacji Firm 6
listopada 2025 r. w Karpaczu (prezentacja dla regionu na tréjstyku Polska-Czechy-Niemcy) oraz na
Forum Kooperacji Firm w 2026 r. w Polsce.

W ramach bilateralnych rozmoéw z partnerami sieci na tréjstyku granic, do konca realizacji projektu
wyniki i doswiadczenia zdobyte podczas hackathonu zostang przetransferowane do regionu, w celu
kontynuowania dalszych dziatan w wyzej wymienionych obszarach specjalistycznych.



